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© Verfahren zum Betreiben eines munzbetatigten Unter- 
haltungsautomaten. 

Munzbetatigte Unterhaltungsautomaten weisen eine Vor- 
richtung zur Darstellung von Gewinnsymbolkombinatio- 
nen auf. Der Spieleinsatz wird uber eine frontseitige 6ff- 
nung mit einem nachfolgenden Munzkanal einem Miinz- 
prufer zugefuhrt. In dem Munzkanal ist eine Leseeinrich- 
tung fiir Chipkarten angeordnet. Mit der Neuerung soil 
der Benutzer in die Lage versetzt werden, selbsttatig den 
Auto ma ten derart umzuschalten, daft ein hoherwertiger 
Gewinnplan fur die Gewinnwertermittlung der angezeig- 
ten Symbolkombinationen verwandt wird. 
Zu diesem Zweck ist vorgesehen, daft der auf der Chipkar- 
te vorhandene Datensatz von der Steuereinheit ausge- 
wertet wird. Bei einem akzeptierten Datensatz wird von 
der Steuereinheit nachfolgend fur die Gewinnwertermitt- 
lung ein hoherwertiger Gewinnplan verwandt. 
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Beschreibung 

Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren zum Betrei- 
ben eines rnunzbetatigten UnLerhaltungsautomaten gemaB 
dem Oberbegriff des Patentanspruchs 1. 5 

Aus der DE 38 32 384 Al ist ein Spielautomat bekannt, 
bei dem mit zufallszahlen aus zwei Nachschlagetabellen 
eine ausgewahlt wird, uin das effekliv anzuzeigende Zei- 
chen oder Symbol auszuwahlen. Jede der bei den Nachschla- 
getabellen ist mit unterschiedlicher Zeichenfolge und fur 10 
den Spieler mit einer unterschicdlichen Gewinnwahrschein- 
lichkeit oder einer unterschiedlichen Preisverteilung im Ver- 
gleich zu der anderen versehen. Die Auswahl der bciden 
Nachschlagetabellen erfolgt entweder zufallsbedingt, nach 
festen Zeitintervallen oder Anzahl von Spielen. Von Nach- 15 
teil isL jedoch dabei, daB der Benutzer des Spielautomaten 
kcinerlei EinfluB auf die Auswahl der den Gewinn beein- 
fiussenden Nachschlagelabellen hat. 

Aus der DE 28 03 214 A 1 ist ein Spielautomat bekannt, 
der eine Kreditkartenlese- und -schreibeinrichtung umfaBt. 20 
Der zum Betreiben des Spielautomaten erforderliche Kredit 
ist von der Kreditkarte abbuchbar und ein Guthaben kann 
auf die Kreditkarte zuruckgeschrieben werden. Von Nach- 
teil ist jedoch dabei, daB die Kreditkarte ausschlieBlich als 
Guthabentrager Verwendung findet. Eine Beeinflussung des 25 
Spielablaufs hinsichtlich der Veranderung der Gewinngaben 
durch den Benutzer ist nicht vorgesehen. 

Aufgabe der Erfindung ist es, einen gattungsbildenden 
Untcrhaltungsautomaten derart auszubilden, daB ein Benut- 
zer in die Lage versetzt werden kann, hoherwertige Ge- 30 
winne zu erzielen. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die kenn- 
zeichnenden Merkmale des Patentanspruchs 1 gelost. 

Weitergehende Ausgestaltungen sind den Unteranspru- 
chen entnehmbar. 35 

Das erfindungsgemaBe Verfahren zum Betreiben eines 
Unterhaltungsautomaten weist den Vorteil auf, daB gezielt 
hohere Gewinne gewahrt werden konnen. Durch den Ein- 
satz einer Chipkarte wird der Steuereinheit des Unterhal- 
tungsautomaten mitgeteilt, daB nunmehr bis zum Erreichen 40 
eines Zahlerstandes im Mtinz- bzw. Guthabenzahler, der 
kleiner ist als ein Spieleinsatz, ein hoherwertiger Gewinn- 
plan zum Einsatz kommt. Der Betreiber des Unterhaltungs- 
automaten hat somit die Moglichkeit, ausgewahlten Benut- 
zem des Unterhaltungsautomaten uber einen wirtschaftlich 45 
vertretbaren Spielumfang hohere Gewinnwerte gezielt zur 
Verfugung zu stellen. 

Das erfindungsgemaBe Verfahren wird in einem Ausfuh- 
rungsbeispiel dargestellt. 

Ein munzbetatigbarer Unterhaltungsautomat umfafit 50 
frontseitig hinter Sichtfenstern angeordnet gewinn- oder 
nichtgewinnbringende Symbole darstcllendc Anzeigemittel 
sowie Anzeigemittel, z. B. in Form von Sieben-Segmentan- 
zeigen von Guthabenzahlern einer Steuereinheit. Von der 
Steuereinheit werden die von der Symbol anzeige dargestell- 55 
ten Symbole ermittelt. Einer frontseitig angeordneten 
Munzeinwurfoffnung ist autoinatenseitig eine Schreib-/Le- 
secinrichtung fiir Chipkarten (Az. P 43 18 217.8) zugeord- 
net. Die Schreib-/Leseeinrichtung ist mit der Steuereinheit 
des Unterhaltungsautomaten verbunden. 60 

Die Steuereinheit umfaBt ein Mikrocomputersystem zur 
Ermittiung der anzuzeigenden Symbole bzw. Symbolkom- 
binationen. Eine Gewinn auswerteinrichtung sowie die un- 
terschiedlichen Gewinnplane und ein Zufallszahlcnpro- 
gramm sind in einern Festwertspeicher (ROM) des Mikro- 65 
computersystems angeordnet. Des weiteren umfaBt das Mi- 
krocomputersystem die zuin Betreiben einer solchen Einheit 
notwendigen sonstigen Bausteinc, wic Buffer, Taktgcnera- 



tor und dergleichen. Eine Ein-/Ausgabeeinheit bildet die 
Schnittstelle zu den Mikrocomputem und der Peripherie, 
z. B. der Schreib-/Leseeinrichtung der Chipkarte. 

Bei einem Spieleinsatz aufweisenden Guthabenstand im 
Guthabenzahler des Unterhaltungsautomaten benutzt die 
Steuereinheit zur Ermittiung des Gewinnwertes der von den 
Anzeigemitteln angezeigten Symbolkombination den 
Grundgewinnplan "A". Wird bei einem Spieleinsatz aufwei- 
senden Guthabenzahlerstand der Schreib-ZLeseeinhcit eine 
Chipkarte zugefuhrt, so wird von der Steuereinheit der Da- 
tensatz der Chipkarte ausgelesen und nachfolgend gepriift, 
ob dem ausgelesene Datensatz init einem in der Steuerein- 
heit hinterlegten Datensatz identisch ist, der berechtigt, daB 
nachfolgend ein hoherwertiger Gewinnplan "B" zurGewin- 
nermitdung benutzt wird. Der hoherwertige Gewinnplan 
"B" wird solange beibehalten, bis der zahlerstand des Munz- 
speichers bzw. 

Guthabenzahlers keinen Spieleinsatz aufweisenden Gut- 
habenstand mehr aufweist oder emeut die Chipkarte der 
Schreib-ZLeseeinheit zugefuhrt wird. 

Das erfindungsgemaBe Verfahren weist den Vorteil auf, 
daB gezielt dem Benutzer, unabhangig von der Betriebszeit, 
der Spieldauer oder dem Spieleinsatz, ein hoherwertiger Ge- 
winnplan zur Verfugung gestellt werden kann. Daruber hin- 
aus wird durch ein erncutes Zufuhren der Chipkarte in die 
Schreib-ZLeseeinheit des Unterhaltungsautomaten nachfol- 
gend wiedcr der Grundgewinnplan "A" zur Gewinnwerter- 
mittlung verwandt. Durch das erfindungsgemaBe Verfahren 
kann gezielt innerhalb des wirtschaftlich vertretbaren Rah- 
mens der erhohte Gewinnplan gewahrt werden. 

Patentanspruche 

1. Verfahren zum Betreiben eines miinzbetatigten Un- 
terhaltungsautomaten, der Anzeigemittel zur Darstel- 
lung von Gewinnsymbolen und Zahlerstanden von 
Guthabenzahlern einer Steuereinheit umfaBt, die Ge- 
winnplane zur Ermitdung des Gewinnwertes aufweist, 
die den Gewinnsymbolkombinationen zugeordnet 
sind, dadurch gekennzeichnet, daB durch ein Zufuh- 
ren einer Chipkarte in eine Kartenleseeinheit des Un- 
terhaltungsautomaten von der Steuereinheit ein Daten- 
satz der Chipkarte aus gelesen und mit einem in der 
Steuereinheit hinterlegten Datensatz verglichen wird, 
und daB bei einer Ubereinstimmung der Datensatze 
von der Steuereinheit nachfolgend zur Gewinnwerter- 
mittlung fur die angezeigten Gewinnsymbolkombina- 
tionen ein Gewinnplan mit hohercn Gewinnwerten ver- 
wandt wird. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB von der Steuereinheit die Chipkarte nur dann 
akzeptiert wird, wenn ein Spieleinsatz aufweisender 
Guthabenstand im Guthabenzahler vorliegt, und daB 
der hoherwertige Gewinnplan zur Gewinnwertermitt- 
lung solange verwandt wird, bis von der Steuereinheit 
ermittelt wird, daB im Guthabenzahler ein Spieleinsatz 
vorliegt. 

3. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB durch ein wiederholtes Zufuhren der Chipkarte 
in die Kartenleseeinheit die Steuereinheit nachfolgend 
den Grund-Gewinnplan zur Gewinnwertermittlung 
verwendet. 



